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摘 要 

現今許多大地工程師對於地質學的了解並沒有應用地質師來得深入，在建

構模型時往往直接使用模型建構軟體內、外插出來的結果，即使有許多不合理

的地方，往往因專業度不夠也不知該從何修改，且複雜的地質背景無法單靠內

插技術呈現。希望結合跨領域的研究方法，讓大眾正視這個一直存在卻不願好

好解決的問題。本專題將透過地質模型之建立，進而突顯地質不確定性之重要

性。  

本專題分為兩個案例。案例一是建立由盧育辰博士所創建的假想地質模型，

階段一為利用有限的地質鑽探資料重建假想模型，階段二則是加入地球物理探測

的資料進行地質模型調整，並探討哪些因子會影響模型的正確性，最後和盧博士

的正確模型比較前的差異性。案例二的階段一是重建嘉義民雄與頭橋工業區的地

質模型，經由案例一可驗證本研究地建模方法是可行的，而階段二是加入地質知

識背景修改地質模型，由此方法，希望能強調地質學的知識並不只是傳遞地質歷

史背景，在地質條件複雜的區域，了解過去的沉積層環境以及順序可以有效的降

低地質模型的不確定性。以上兩者的加入，除突顯地質與地球物理的高度相互影

響性，也有助於在建構模型上更接近正確的地質樣貌。 

透過案例一與案例二地建模成果，歸納出GMS建模軟體有以下幾點需要注

意。第一，在進行地層編號時，受限於軟體的設定，導致在地層碰到有夾層的

情況時，上下兩相同之地層判定為不同之地層。第二，各鑽井地層編號完成後

建立鑽井間剖面，並使用自動內插填充材料時，各材料之連線皆為直線，沒有

任何地質知識背景的情況下，無法做任何調整，且兩鑽井間距離愈遠，剖面中

的直線會顯得愈不合理。第三，加入地電阻剖面資料後，利用判識結果進行剖

面連線調整，會因人為連線的些微差異，造成內插出的實體模型存在誤差。第

四，建立地層實體的過程中，當各鑽井之地層材料順序不是那麼一致且地層稍

微複雜，需要手動定義各鑽井之地層編號。若鑽井數量過多就會使得定義地層



編號的這個步驟困難且耗時。故此建模方法僅適用於地層構造相對簡單及鑽井

數量不多之區域。 

再者，結合地球物理方法修改模型，透過地電阻方法提供之反演算剖面劃

分材料邊界，判識不能單純由顏色轉換來區分，判識人員需要具備豐富的經驗

及專業能力，才能從電阻值剖面推想出更符合實際的地層材料邊界。此外，地

電阻探測對於地下深度有一定的限制，越深解析度越低，所以參考地電阻剖面

只能修改淺部的地質模型。 

此次暑期專題時間短暫，目前成果僅止於突顯不確定性的重要性，希望未

來透由結合程式語言做視覺化分析不確定性，以及專家問卷等方式，提供更進

一步的量化資訊與解決方案。 
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圖一、案例一地質模型比較 

 
圖二、案例一模型 x-z 剖面比較 

 

圖三、案例二地質模型比較 


